PREFEITURA DE

Fundacdo de UBERABA

Esportes e Lazer TRABALHANDO COMO NUNCA
XXVI - CAMPEONATO DE FUTEBOL DAS COMUNIDADES RURAIS - RURALAO — 2016
REGULAMENTO GERAL

Execucéo: Secretaria Municipal de Esporte e Lazer

01 DA APRESENTACAO
Art. 01° Atendendo as reivindicacdes de nossos atletabalo®s de Uberaba e o intuito de integra-
los através do esportePaefeitura Municipal de Uberaba, através da Secretda Municipal de Esporte e
Lazer, propdem a realizagdo do XXVI CAMPEONATO DE FUTEBOAS COMUNIDADES RURAIS -
2016

02 DA JUSTIFICATIVA
Art. 02° O Futebol de Campo é praticado nos diversos BaiteoUberaba do municipio de Uberaba.
A realizacdo do o XXVI CAMPEONATO DE FUTEBOL DAS G@JNIDADES RURAIS - 2016 muito
contribuird para intensificar esta pratica.

03 DO OBJETIVO GERAL
Art. 03° Oportunizar intercdmbio e interacé@o entre os div&bairros do municipio de Uberaba.

04 DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 04° Este Regulamento é o conjunto das disposicoesegsedo o XXVI CAMPEONATO DE
FUTEBOL DAS COMUNIDADES RURAIS - 2016

Art. 05° As equipes que participardo deste campeonato sendgideradas conhecedoras das leis
desportivas internacionais que regem o FUTEBOL stedeegulamento, e se submeterdo sem reserva
alguma, a todas as consequéncias que dele possarema

05 DA ESTRUTURA ADMINISTRATIVA

Art. 06° Na realizacdo deste campeonato serdo conhecidos participantes, como autoridades
ligadas diretamente a realizacdo do mesmo:

a) Da Comisséo de honra
Luis Alberto de Medina Carvalho (Presidente - FUNEL)
Paulo Piau Nogueira(Prefeito de Uberaba)
Flavio Henrique Bernardes dos SantoéPresidente Adjunto - FUNEL)
Representantes das equipes inscritas

a.l  Compete aos representantes das equipes:

* Acompanhar o andamento da competicao;

* Apresentar documentos para inscricoes de atletssumindo total responsabilidade pelos
dados contidos nos mesmos, dentro da data estialaelec

* Apresentar documentacao de atleta(s) que estivesob protesto, para a Comissado Técnica

em tempo habil; os dirigentes e jogadores que remtadificultar o bom andamento de uma final
(campeonato), estara eliminado do campeonato geguin

* Procurar e tomar conhecimento junto a Comissdonitéd da programacdo dos jogos e
divulga-la aos atletas de sua equipe;
* Acompanhar as notas oficiais e fazer cumprirue gelas estiver determinado, verificando

semanalmente o quadro de puni¢cdes na Secretarigipalrde Esporte e Lazer.
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b) Da Comisséo Técnica Disciplinar

Sera formada pelas seguintes pessoas ligadasaartdes
Sr. Hélio Franca de Oliveira
Sr. Flavio Henrique Bernardes dos Santos
Prof® Mércio Carlos Severo

b.1 A ela compete:

Fazer cumprir o exposto neste regulamento;

Elaborar a programacao dos jogos;

Designar horério para realizacdo dos jogos;

Solicitar ao responsavel pela equipe que essubrprotesto, sua participagdo em reunido em
gue sua equipe for julgada;

* k% F

* Julgar as infragdes que forem cometidas duramtempeonato;
* Divulgar o resultado apés cada rodada;

* Tomar decisfes em assuntos referentes a parteacdos jogos;
* Julgar equipe ou atleta.

*

Julgar e decidir sobre casos omissos neste Reguito.
Paragrafo unico: A Comissédo Técnica Disciplinar serd soberana pgtdgamento e interpretacdo deste
Regulamento, ndo cabendo apds decisdo tomada, metipo de recurso. A equipe que for contra o
regulamento e a decisdo da Comissdo Técnica Disnipt entrar na justica comum, estara eliminada do
campeonato.

c) Da Arbitragem
Sera responséavel pela mesma, a Secretaria Mund#pBEporte e Lazer, que podera designar entidades
pessoas para dirigi-la, sendo que a ela compete:
c.l Estruturar o quadro de arbitragem;
c.2 Designar arbitragem aos jogos; -.
c.3 Avaliar a atuagdo dos arbitros a cada rodada.
Paragrafo Unica Nao sera aceito pelas equipes: veto de arbarosliares ou representantes designados.

06 DAS INSCRICOES DAS EQUIPES E ATLETAS

Art. 07° As inscricBes de atletas serdo realizadas na E@odde Esporte e Lazer (Departamento
Uberab&o), até o término da 12 fase.

Paragrafo Unico: O atleta sera liberado para jogar, apos 7 (seas)ab ato da inscricio do mesmo
ou a critério da comissao técnica.

Art. 08° Sera obrigatério a apresentagdo a Comissdo Téclicam dos seguintes documentos
originais, se esta Comissdo assim exigir: Idengd&harteira Profissional ou qualquer outro document
expedido por érgao federal ou estadual que contienbiatual do titular.

Paragrafo primeiro: aequipe de arbitragem autorizara a jogar somenétless que apresentarem um dos
documentos acima citados, antes do inicitbdasas partidas de sua equipe.

Art. 9° A comissédo técnica e disciplinar podera autorizargscrito via nota oficial a autorizacéo
para o atleta participar do jogo sem a apresen@dg@arteirinha oficial da competigédo para 2015.

07 A PARTICIPACAO DOS ATLETAS
Art. 10° Poderao ser inscritos no minimo 15 e no maximatias por equipe.
Art. 11° Cada atleta podera se inscrever somente por uni@eeaso 0 mesmo se inscreva por mais
de uma equipe estara eliminado, e a equipe naagauerever outro em seu lugar. A inscricdo detatl

somente sera considerada quando o mesmo assii@raade Inscricdo e todos os documentos apresentado
a comissdao técnica disciplinar da competicao.
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Paragrafo primeiro - Xérox de um documento com foto expedido de éfgderal, declaracdo para
autorizacao de inscrigdo para equipe desejada,fdiess3x4, ficha de cadastro completa e compreveat
residéncia.

Art. 12° A idade minima para participacdo é de 14 anos atoglsendo para os menores de 18 anos
com autorizacdo dos pais. Dos 14 aos 16 anos ta aibelera apresentar como documento sua certiddo de
nascimento.

Art. 13° Caso algum atleta participe de forma irregularXdd/| CAMPEONATO DE FUTEBOL
DAS COMUNIDADES RURAIS - 2016, estara automaticameealiminado desta competicdo e do XXVI
CAMPEONATO DE FUTEBOL DAS COMUNIDADES RURAIS - 2017

Art. 14° Os atletas para participarem da competicdo naerfioder participado das competicdes da
LUF (Liga Uberabense de Futebol) no ano de 201616,2com excec¢ao atletas nascidos antes e no ano de
1966.

Paragrafo primeiro: O presidente e o goleiro ddpegpodera jogar, independente se jogou
ou ndo nas competi¢cdes da LUF de Campo.

Art. 15° Atleta profissional de Futebol em atividgd@o 2015 e 2016) ndo podera ser inscrito na
competicdo. Este atleta sera considerado irredti@eto na posicado de Goleiro.

08 DO CONGRESSO TECNICO

Art. 16° Sera realizado no dia 03 de abril de 2016. Natopmtade serd apresentada a formagéo da
tabela e assuntos inerentes & competicdo; senmho sessi aprovado o regulamento da competicdo para o
ano de 2016, mediante assinatura de todos os egpaeses das equipes. Ird também entregar oSaatb

dos melhores do ano.

09 DO PROCESSO DE DISPUTA

Art. 17° O inicio do XXVI CAMPEONATO DE FUTEBOL DAS COMUNIBDES RURAIS -
2016, comecara no dia 03/04/2016 as 13:00 com oe€imrinicio; a equipe que ndo comparecer esta
automaticamente eliminada. O campeonato serd campos 08 (0ito) equipes, cada equipe fara 4 (glatr
jogos na 12 fase, como esta exposto na tabelafasstéefinird a colocacdo das equipes para séagente.
Paragrafo primeiro a partir da 22 FASE — os jogos serdo no sisteimaneltério como esta exposto na
tabela. O Sistema de disputa sera Mata-Mata idalte, \classificando as equipes vencedoras paraea fa
seguinte. As equipes melhores colocadas (1° agod@rdo por 2 (dois) empates sem saldos de gako C
houver uma vitéria para cada lado, a decisdo va pa pénaltis, sendo 3 cobrancgas alternadas pdea c
equipe. Caso permanecam empatadas as cobrancasiadid alternadas, até sair o vencedor. Os atie®s
cobrarem as penalidades s6 poderdo cobrar novarsentmlos os companheiros da equipe ja estiverem
cobrados inclusive o goleiro. Se um atleta ausetitacampo de jogo, a outra equipe podera também
eliminar qualquer atleta de sua equipe para ndaaea cobranca da penalidade. Assim ambas equipes
ficardo com numeros iguais de atletas.

Paragrafo segundo -Ultima fase (as finais) — sera decidida em um g@;jo melhor colocado de
todo campeonato jogara pelo empate no tempo no®naDCAL DA PARTIDA SERA DECIDIDO PELA
COMISSAO OGANIZADORA DO CAMPEONATO.

10 DOS CRITERIOS DE DESEMPATE:

Art. 18° Para critério de desempate, caso seja neces&raAgegyuUido 0 seguinte:
a) Maior nimero de pontos
b) Maior nimero de vitorias;

c) Saldo de gols;
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d) Menor nimero de cartbes amarelos, sendo que pdeaceatdo vermelho sera assinalado 3
cartdes amarelos e atletas que forem eliminadaoipeticdo serdo computados 6 cartbes
amarelos.

C) Maior niumero de gols feitos;

d) Menor numero de gols sofridos;

e) Gol averege (gols feitos divididos pelos gols stufs);

f) Sorteio.

11 DAS COMPETICOES

Art. 19° Os jogos terdo inicio com hora marcada, com togadde 30 (trinta) minutos, sendo
considerada perdedora por W x O, a equipe queaaprgsentar uniformizada dentro deste prazo.

Paragrafo primeiro: A equipe que perder duas vezes por W x O serdnglifa da competicéo e
serd mantido os resultados anteriores e 0s pro¥ogos a equipe adversaria ganhara somente ossponto

Paragrafo segundo:O horério valido para inicio do jogo e para o W Xs@a de acordo com
informado pelo arbitro da partida, ndo cabendotipresmento das equipes sobre 0 mesmo.

Paragrafo terceiro: se a partida comecar apds os 30 (trinta) minueosokbrancia, o relégio do
arbitro sera acionado a partir do mesmo. Exemploarida estd marcada para as 13h30min e comeca as
14h01min o primeiro tempo terd somente 44 minW@@aso o atraso aumente, o tempo de jogo do primeiro
tempo reduzird ainda mais. Lembrando que a equijpatdora jogard com a perda dos trés pontos para o
adversario. Caso a equipe ndo queira jogar o tes@m tempo, perderd mais 3 (trés) PONTOS NA
TABELA. O resultado do jogo sera mantido os cardes gols para o artilheiro e equipes.

Paragrafo quarto: caso a equipe mandante esteja uniformizada ddot@ampo com a sumula ja
assinada esperando a equipe adversaria, e a mégga com as mesmas cores, o arbitro dara mais 10
minutos para a equipe mandante trocar o uniformmersmhum prejuizo para a equipe (equipe mandaate €
gue esta a esquerda da tabela.)

Paragrafo quinto: a equipe vencedora por W x O ganhara os pontsgtntos).

Art. 20° N&o caberd recurso sob alegacéo de atraso, e respeito da decisdo do arbitro.

Art. 21° De acordo com a norma deste regulamento fica aattaia permanéncia no banco, somente
atletas e dirigentes inscritos que assinaram a lsjimmam documentagéo entregue a arbitragem antes do
inicio da partida. Todos estao sujeitos as punidgdebitro e da organizacao.

Art. 22° Quando uma partida for interrompida pelo arbitoo motivo de forca maior como chuvas,
iluminacdo, a mesma sera reiniciada do ponto emfajuaterrompida, mantendo cartdes, placar e alet
gue estdo inscritos na sumula. Hora e local se&firdimado pela Comissao Técnica.

Paragrafo Unico: se ocorrer a interrupcao apos 15 minutos do segtamdpo ndo terd nova partida
e manterd o placar do jogo.

Art. 23° Caso a partida seja interrompida por dirigentegadores, torcedores e falta de seguranca a
equipe perdera os trés pontos para o adversargmmestando vencendo ou empatando jogo.

Paragrafo Unico: Somente a Comissdo Técnica Disciplinar poderasfiesin os jogos, nao
necessitando para tanto de aprovacao das equigieippates.

Art. 24° As competicbes e os julgamentos serdo orientaakesallos por este Regulamento.

Art. 25° As equipes deverdo se apresentar uniformizadasniforme exigido serd o seguinte:
camisas da mesma cor e que deverdo estar numecalidi®s da mesma cor e meides da mesma cor. Nao
sera obrigatério o uso de caneleiras. Caso a eguipar com uniforme fora do padrdo a mesma peutara
ponto na tabela.

Paragrafo Unico: se as equipes forem consideradas com uniformessijgtebe ao arbitro iniciar a
partida ou pedir para trocar as camisas. Ficatéricridos jogadores a usarem brincos e piercingrdera
partida. Fica proibido o atleta jogar com mategia corra perigo para o adversario.

Art. 26° Os jogos serdo realizados nos campos e estadasifeados na Tabela Oficial.
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Art. 27° As equipes mandantes do jogo deverdo apreserfthra®) bolas e a visitante 1 (uma) em
condi¢bes de jogo antes da partida. O jogo queché&gar ao final por falta de bola, a equipe matedan
perdera os pontos para o adversario.

Paragrafo Unico: Se a equipe mandante ndo apresentar as bolawer @shcendo a partida por
qualquer resultado ou se a partida estiver empgtadaara a ser perdedora por um gol a zero. Ttelom
perdido sera acrescentado pelo arbitro no finak&aminutos.

Art. 28 A Lei do Impedimento somente serd observada ap@®longamento da linda frontal da grande
area.

Art. 29° A equipe que ndo tiver o numero suficientes dedogss (no minimo 7) para continuar a
partida, mesmo estando vencendo a partida ou engmatgerdera por 1 gol a zero. E se estiver perdando
partida o placar sera mantido.

Art. 30° Os jogos seréo arbitrados por um arbitro e ungdele do jogo “representante de sumula”.

Paragrafo Unico: As partidas finais e o torneio inicio serdo conpepela equipe de arbitragem
completa (um arbitro, dois assistentes, um 4°rarkitum representante). Os demais jogos por urtr@eoi
um representante.

12 DAS PENALIDADES

Art. 31° Em qualquer jogo, a equipe que estiver ganhanu\opar interrupgéo da partida por motivo
de indisciplina, sera considerada perdedora palmaplde 01 (Um) gol a 00 (zero).

Paragrafo Unico: Se a equipe que estiver perdendo o jogo provatemripcao da partida, o placar
do momento da paralisacao serd mantido.

Art. 32° O atleta e ou membro da comisséo técnica for egpilé campo (cartdo vermelho) cumprira
um partida automéatica. Sera julgado todas as téegas sendo que todas as punigdes seréo expustBite:
http://www.uberaba.mg.qgov.br/portal/conteudo,3827Xda FUNEL.

Paragrafo primeiro: a equipe perdera 1 (um) ponto para cada expuls&artdo vermelho que tiver
na partida; caso for o treinador ou um componeategqdiipe, a mesma perdera 2 (dois) pontos.

Paragrafo segundo:o atleta que receber 3 expulsGes durante a caripeiutomaticamente estara
excluido da mesma.

Paragrafo terceiro: expulsdo de qualguer membro da comisséo técnimeqard perda de pontos
na tabela; atleta ou dirigente que for citado emwéa também perdera 1 (um) ponto.

Paragrafo quarto: o atleta que for excluido da partida ao recebeartdo azul(ser4 marcado 1
cartdo amarelo) por “segurar o adversario, tochola com a mao, tirar a camisa dentro de campo e ou
discutir com seu companheiro de equipe”, saindoatiepo sem protesto ndo precisara cumprir a suspensa
automatica.

Paragrafo quinto: o atleta que for expulso da partida por pratiogafa brusca provocando lesdo
ao atleta adversario impedindo o mesmo de retarjogm, terd que cumprir 4 partidas de suspensao.

Paragrafo sexto:o atleta que for expulso por outro motivo tera queprir 2 (duas) partidas; o
atleta que apds sua expulsdo agredir o arbitroalregmte cumprird 4 (quatro) jogos; o atleta quéaten
agredir o arbitro ou o adversario fisicamente éstdiminado; e o atleta ou dirigente que agredicdimente
(com empurrdo, cotovelada, soco, pontapé, cuspamdaato do género) arbitro e/ou adversario sera
eliminado do campeonato.

Paradgrafo sétimo: Caso o atleta realize agressdo fisica na final cdepeticdo estara
automaticamente eliminado aoXVI CAMPEONATO DE FUTEBOL DAS COMUNIDADES RURAIS -
2016 e 2017.

Paragrafo oitavo: o atleta ou dirigente expulso (cartdo vermelhahmirad no minimo uma partida
(automatica). Ficando a critério da comisséao técdisciplinar julgar se caberd mais ou ndo partidas

Art. 33° A equipe que colocar atletas que ndo estdo dedidi inscritos e suspensos por cartdo
vermelho ou amarelos, perdera além dos 3 pontosfeiddo jogo mais 3 pontos na competicéo.

Paragrafo primeiro: a reincidéncia de atletas irregulares pela mesmuge provocara a eliminacao
da equipe na competicao.
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Paragrafo segundo:se a partida estiver ocorrendo na fase elimiratnata-mata) a equipe sera
desclassificada da competi¢@o (perdera a vageopaaersario).

Paragrafo terceiro: A reincidéncia de atletas irregulares provocardliminacdo da equipe da
competicao.

Art. 34° O atleta e/ou membro da comisséo técnica de taslaxjuipes estdo sujeitos as punicdes
24h00min horas antes do jogo e 48h00min horas@jup. EX.: agressao e/ou ameacas verbal ou fisga
arbitros, atletas de jogos entre outras equipes.

Paragrafo primeiro: Se o atleta receber cartdo amarelo e cartdo veonmel mesma partida sera
computado os dois cartdes, sendo um vermelho enmareto.

Paragrafo segundo:O atleta que receber 6 cartdes amarelos na caypedstard automaticamente
eliminado da competicéo.

Paragrafo terceiro: o atleta que receber o 3° cartdo amarelo na prea(ftartida da competicéao, o
mesmo estard liberado para disputar a grandedmeampeonato.

Paragrafo quarto: o atleta que for expulso na ultima partida da fasd, cumprird sua suspensao
em 2017.

Art. 35° As penas disciplinares serdo aplicadas aos attete®mbros da comisséo técnica ou a
equipe que: promover desordem antes, durante eisdéps jogos; incentivar os atletas a préatica de
violéncia; atirar objetos no local do jogo; invadirlocal da partida; faltar com respeito as autatic;
depredar instalacdes dos locais dos jogos;

Art. 36° A equipe que for eliminada da competicdo do an20dé estard automaticamente eliminada
do ano de 2017.

Art. 37° A equipe que provocar tumulto seguido de agrefis@a envolvendo mais de um atleta sera
eliminada da competicdo, considerando que estaérua poderd ser antes, durante e depois daagatiz
da partida.

Paragrafo primeiro: se o artigo anterior ocorrer entre duas equipes enesmas estiverem no
sistema de eliminatéria (mata-mata) ambas serdwinaldas; podendo a Comissdo Técnica Disciplinar
convidar para a proxima fase outra equipe da cagdmefa eliminada com melhor campanha.

Paragrafo segundo:no momento que jogadores, torcedores, dirigeptearem agredir o arbitro ou
representante, os mesmos poderdo encerrar a paridaquipe infratora perdera os 3 (trés) pontos pa
adversario.

13 DOS PROTESTOS

Art. 38° A equipe que sentir lesada ao término da partisiuthda, terd 48 (quarenta e oito) horas
para apresentar o protesto a Comissado Técnica.stongevera ser encaminhado a Vila Olimpica (anexa a
Uberabao), Uberaba-MG, devidamente documentadsimea® pelo representante da equipe.

Art. 39° Cabera exclusivamente ao reclamante, a apresentiagdprovas no momento em que for
impetrar o recurso.

Art. 40° Todo protesto soO sera aceito, mediante oficimadsi pelo representante da equipe e com as
provas anexadas.
Paragrafo primeiro: ndo cabera recurso, sobre recurso impetrado eljlga

14 DA PREMIACAO

Art. 41° Sera distribuido 01 (um) troféu para a equipe ca@g81 (um) troféu para a equipe vice -
camped, e também serdo distribuido medalhas aasattampedes e vice — campedes, além de 01 (um)
troféu para o artilheiro e 01 (um) troféu para tego menos vazado da competicéo.
Paragrafo Unico: a premiacao dos jogos finais eetré@&gue:

» A do primeiro jogo no intervalo do segundo jogdr(g@iro tempo para o segundo);

* E ado segundo jogo, no final do mesmo.
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15 AS DISPOSICOES GERAIS E TRANSITORIAS

Art. 42° Os casos omissos a este regulamento, serdo resopath Comissdo Técnica Disciplinar.
Art. 43° A assisténcia médica ou hospitalar sera de respitidsale de cada equipe participante.
Art. 44° Todos os atletas participantes da partida e comigsfica deverdo assinar as sumulas antes

do inicio da partida.

Art. 45° A Nota ou Boletim Oficial e a Tabela Oficial destampeticdo tém poder para modificar,
incluir, excluir e explicar itens deste regulamerdgopodera ser emitida quando for necesséria, dican
critério da Comisséo Técnica Disciplinar.

Art. 46° Poderé ser utilizado qualquer nimero nas camigassle que ndo repita na mesma equipe e
ndo havera necessidade de estarem numeradas tea Aepquipe que jogar com nameros iguais e meiao
diferente perdera 1 (um) ponto na tabela. Podel@a&ofita crepe para alterar os niumeros, desdeoque
arbitro entende-se que esta visivel e ndo atrajpattrelamento da partida. Caso a fita venha desedair,
cabe o arbitro decidir se colocara outra ou nao.

Art. 47° A formacdo das Chaves serd divulgada na TabekkaDgue serd entregue no Torneio
Inicio, mediante relacdo das equipes e assinaturacgbimento dos respectivos representantes.

Art. 48° A pontuacao a ser obtida pelas equipes sera ag=gu
o VitOria.......ooooveereeeeeis 03 (trés) post
e Empate................. 01 (um) ponto;
o Derrota.....ccccceeeeiiiiinnnnnnns 00 (zero) panto
Art. 49° Em comum acordo entre as duas equipes envolvidds &ordo com a necessidade da

Comissao Técnica Disciplinar serdo realizadasqmstaos sabados. Caso contrario aos domingosddsri

Art. 50° No caso de dois uniformes iguais, fica a equipedaate a obrigatoriedade de troca de
uniforme.
Art. 51° A seguranga da realizacdo da partida e principabnda integridade fisica e moral da

arbitragem devera ser assegurada pela equipe maredpala equipe adverséria.

Art. 52° Quem autorizard ou credenciara se a partida paeeréealizada em funcéo da presenca de
marcacgao de campo ou uniformes de jogo € a arbitrag

Art. 53° Na realizac@o dos jogos nao havera nimero miniméxmo de substituicdes de atletas.

Art. 54° Fica a cargo da equipe mandante, fixar redesyamar o campo até a hora do inicio da
partida, caso ndo ocorra a demarcacdo do campootoeacdo das redes de acordo com verificacdo da
equipe de arbitragem a mesma perdera o jogo p@oliazero e ainda terd que jogar. Caso recuseterder
mais 3 (trés) pontos na tabela.

Paragrafo Unico: caso as demarcacdes sumirem diandmenos da natureza fica a critério da arbitrage
prosseguir ou ndo a partida.

Art. 55° O custeio da transmissdo do jogo final via radigoe TV, gravacfes de DVDs, faixa de
campedo, flamulas e certificados dos melhores dpfeara sob responsabilidade de todas as equipes.
Paragrafo Unico: as equipes fardo uma rifa para tirar as despesasstante sera divido entre elas.

Art. 56° As equipes que nao participarem através de sgquesantantes das reunibes e arbitrais
marcados pela comissao técnica, ficam automatidens acordo com as decisfes tomadas. E caso seu
representante ndo comparecer nas reunides marpadasra 1 (um) ponto na tabela.
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Paragrafo Unico: apds 30 (trina) minutos da horecatia, se o representante da equipe ndo assista dd
presenca, sera considerada faltosa.

Art. 57° Os jogos, horarios, locais das partidas de tosléases, serdo decididos pela FUNEL.

Art. 58° A Fundacao de Esporte e Lazer ndo responsabiliedod acidentes e incidentes que ocorrer
dentro da competicao.

Art. 59° O érbitro da partida € soberano em suas decig@@ém serd conhecedor das normas
regulamentares.

Art. 60° Dirigentes, jogadores, treinadores, massagistédjcos ndo poderdo entrar em campo sem
autorizacao do arbitro. Caso ocorra a infracdoesmo sera expulso.

Art. 61° Em qualgquer momento da partida que a arbitragegiregentificacdo de um atleta que
estiver no campo de jogo, o presidente da equigie @¢leta tera que apresentar as documentac@pdaesxi
Paragrafo primeiro: a equipe que ndo apresentar os documentos consjaacb mesmo faz parte
do elenco, perdera os trés pontos para o adversario
Paragrafo segundo:caso o atleta assina a sumula, troca ou dé a cganaaputro e este atleta que
recebeu a camisa venha a entrar em campo, amidmsedieninados automaticamente da competicao.

Art. 62° Os dirigentes das equipes, no final do jogo, devg@egar com o representante o relatorio
(sumula) da partida. Caso ndo esteja de acordao@hatorio, reclamar com o representante e carfem
o arbitro, pois se ndo houver protesto, o relateid verdadeiro e ndo podera ser modificado.

Art. 63° ApOs o regulamento ser aprovado no congressoctiaménhuma equipe podera entrar com
recurso.
Art. 64° Todos os dirigentes chegando ao campo de jogoer@levajustar seu reldégio com a

arbitragem, para que néo haja diferenciacao deibppbis o horario oficial é do arbitro.

Art. 65° Podera assinar a simula, somente os atletas &u@iciar a partida. Os demais terdo que
assinar quando forem fazer parte da mesma.

Art. 66° O érbitro e representante que néo colocar na stioias as ocorréncias e cartdes aplicados
no jogo, PODERA ser eliminado do campeonato.

Art. 67° Todos os atletas e dirigentes que estiverem suspendo poderdo permanecer dento de
campo ou do lado de dentro do alambrado. Paraequdsédo de atleta ou dirigente, a equipe perdera u
ponto na tabela de classificacéo.

Paragrafo primeiro: os dirigentes ficardo responsaveis em retirar seuwedores de dentro de
campo.

Paragrafo segundo:o atleta para assinar a sumula do jogo, dever&apua ao representante
carteirinha do campeonato plastificada com plastico e um documento expedido pelo 6rgéo fedeash ¢
contrario ndo podera assinar.

Paragrafo terceiro: todos os mandantes dos jogos, terdo que coloas datjogo, uma mesa e uma
cadeira na linha lateral do campo para o represtnta

Paragrafo quarto: € proibido o representante ligar ou atender dakefsem ser assunto inerente ao
campeonato; fica também proibido junto ao represgatou perto da mesa, a permanéncia de pessoas e
atletas quando néo for chamados.

Paragrafo quinto: o representante ficara expressamente voltadogppaatida, e se alguém recusar-
se em sair de perto do mesmo, sera chamado ooartnittle expulsard o atleta, dirigente, técnicofiem
guem estiver atrapalhando o bom andamento do [0gso o0 representante ndo fazer cumprir sua fungéao,
sera tomado as devidas providencias com 0 mesmo.

Uberaba - MG, 03 de Abril de 2016.



